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CAPITULO

Métodos y ambito

Tiempo estimado:

35 minutos

Declaracion

de

En este capitulo se ensefia a:

B Crear y hacer llamadas a métodos.

M Pasar informacion a un método.

B Devolver informacion desde un método.
[ |

Utilizar el depurador integrado en Microsoft Visual Studio NET para
efecutar métodos paso a paso.

En el Capitulo 2 se ha mostrado cémo declarar variables, como crear expresiones
utilizando operadores y la forma de controlar, por medio de la precedencia y la
asociatividad, expresiones que contienen varios operadores. En este capitulo se en-
sefia todo lo referente a métodos. También se ensefia como utilizar argumentos y
pardmetros para pasar informacién a un método y cémo devolver informacion des-
de un método utilizando sentencias de retorno. Por tltimo, se verd cémo ejecutar
métodos paso a paso utilizando el depurador integrado en Microsoft Visual Studio
NET. Esto resulta ttil cuando es necesario seguir la ejecucion de los métodos si
no funcionan como se esperaba.

métodos

Un método es una secuencia de sentencias con nombre. Todo método posee
un nombre y un cuerpo. El cuerpo contiene las sentencias que se ejecutan cada
vez que se realiza una llamada al método. El nombre deberia ser un identificador
con significado que indique el propdsito general del método, por ejemplo,
Calcularlmpuesto. A muchos métodos se les pueden entregar datos, que procesan,
y pueden devolver informacion, que suele ser el resultado del procesamiento. Los
métodos constituyen un mecanismo fundamental y poderoso.
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Sintaxis de declaracion de un método

La sintaxis de un método de Microsoft Visual C# es la siguiente:

tipoDevuelto nombreDeMetodo (listaDeParamelroS.... ]
{

//aqui wan las sentencias del cuerpo del método

W tipoDevuelto es el nombre de un tipo e indica qué tipo de informacién de-
vuelve el método. Puede ser el nombre de cualquier tipo, como inf o string.
Si se escribe un método que no devuelve un valor, es necesario utilizar la pa-
labra clave void en el lugar del tipo devuelto.

i B nombreDeMetodo es el nombre que se utiliza para llamar al método. Los nom-

bres de método deben seguir las mismas reglas de identificador que los nom-
bres de variable. Por ejemplo, sumarValores es un nombre de método vilido,
mientras que sumar$Valores no lo es. De momento, deberia utilizarse la no-
tacién Camel de maytsculas y mindisculas para los nombres de método y di-
chos nombres deberfan ser descriptivos, mostrarCliente, por ejemplo.

B listaDeParametros describe los tipos y nombres de la informacién opcional
que acepta el método. Los pardmetros se escriben entre los paréntesis igual
que cuando se declaran variables: nombre del tipo, seguido del nombre del
pardmetro. Si el método posee dos 0 mas pardmetros, se separan por comas.

B Las sentencias del cuerpo del método son las lineas de cadigo que se gjecutan
cuando se realiza una llamada al método. Se encuentran encerradas entre una
llave de apertura ({) al comienzo del método y una llave de cierre (}) al final.

Importante Los programadores de C, C++ y Microsoft Visual Basic deberian
tener en cuenta que C# no admite métodos globales. Es necesario escribir todos los
métodos dentro de una clase o, en caso contrario, no se compilarn.

A continuacién se muestra la definicién de un método denominado sumarValores
que devuelve un inf y posee dos pardmetros int, denominados pi y pd, abreviatu-
ras de parte izquierda y parte derecha, en ese orden:

int sumarvalores(int pi, int pd)

{
o
//las sentencias del cuerpo del método wvan agui
Pl v

}

A continuacién se muestra la definicion de un método denominado mostrarResultado
que no devuelve ningtin valor y que posee un tinico pardmetro int denominado res-
puesia:

void mostrarResultade (int respuesta}l
{
HUE ds
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Obsérvese que se utiliza la palabra clave void para indicar que el método no de-
vuelve nada. '

Importante Los programadores de Visual Basic deberian tener en cuenta que
C# no utiliza palabras clave diferentes para un método que devuelve un valor (una
funcién) y un método que no devuelve un valor, un procedimiento o subrutina. Es
necesario indicar siempre el tipo devuelto o void.

Sentencias de retorno

Si se desea que un método devuelva informacion, es decir, que el tipo devuelto no sea

- void, es necesario escribir una sentencia de retorno dentro del método. Para hacerlo se
utiliza la palabra clave refurn, seguida de una expresién que calcula el valor devuelio
seguido de punto y coma, El tipo de la expresién debe ser el mismo que el indicado
por la funcién. En otras palabras, si una funcion devuelve un int, la sentencia de re-
torno tiene que devolver un int, en caso contrario el programa no compilard.

Por ejemplo:

int addvalues(int lhs, int rhs)
{
A

return lhs + rhs;

-

La sentencia de retorno debe aparecer al final del método, ya que provoca su ter-
minacién. No se procesard ninguna sentencia que aparezca después de ella, aun-
que el compilador mostrard un mensaje de advertencia si existe alguna.

Si no se desea que un método devuelva ninguna informacién, por lo que su tipo
devuelto serd void, se puede utilizar una variante de la sentencia de retorno para
provocar la salida inmediata del método. Se escribe la palabra clave refurn, se-
guida de un punto y coma.

Por ejemplo:

vold showResult (int answer)

i

if (...)
return;

Si un método no devuelve nada también se puede omitir la sentencia de retorno,
ya que el método terminard de manera automadtica cuando la ejecucién llegue a la
llave de cierre del final del método. Aunque esto suele ser lo habitual, no siempre
se considera buen estilo hacerlo. Los métodos que devuelven un valor deben con-
tener una sentencia de retorno.

En el ejercicio siguiente se examina una nueva version de la aplicacién MathsOperators
del Capitulo 2. Esta version se ha mejorado utilizando cuidadosamente algunos méto-
dos sencillos.
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Consejo No existe un tamafo minimo para un método. Si un método sirve para
evitar repeticiones y hace que un programa sea mds sencillo de entender, resulta
atil independientemente de su tamafio.

Definiciones de métodos
1. Inicie Visual Studio .NET.

2. En el mend Archivo, seleccione Abrir y, a continuacién, haga clic en Proyecto.
Se abre el cuadro de didlogo Abrir proyecto.

3. En la carpeta \Visual C# Step by Step\Chapter 3\Methods, abra el proyecto
Methods.

Se abre el proyecto Methods en el entorno de programacion.

4. En el mentd Depurar, haga clic en Iniciar.
Visual Studio .NET genera y ejecuta la aplicacion.

5. Practique durante un momento y, a continuacion, haga clic en Quit.
Se vuelve al entorno de programacion de Visual Studio .NET.

6. En el panel de Cédigo, haga clic en la ficha Forml.cs. Haga clic con el bo-
tén secundario del ratén en el formulario y seleccione Ver cédigo si la ficha
Forml.cs no estd visible.

La vista de C6digo de Forml.cs sustituye a la vista Disefio en el panel de
Cédigo.

1. En el panel de Cédigo, busque el método addValues.

El panel de Cédigo tendrd ahora el aspecto siguiente.

= 1% subrractVatues{nt tha it ths)

privere ipt addValves{int lhs, iat cha)

i

Text
£he:

axpresxi lhs.TaSueingi) + ™ 4 " & rhs.ToStringi(}:

rectarn 1ii

Privece :}*.t subtraccValuex{int 1lhs, int rhg)
i
Ei expreszicn.Text = rha.Todtving(} + " - " 4+ zha.ToBtring():
. revurn lhs = rns;
! ; .

El método addValues contiene dos sentencias. La primera sentencia asigna la
propiedad expression.Text a la cadena creada por la concatenacion de tres ca-
denas. La segunda sentencia suma los valores de las variables int lhs y rhs
utilizando el operador + y devuelve el resultado de la suma. Obsérvese que la
suma de dos valores int crea otro int y que el tipo del valor devuelto por
addValues es int.
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8. En el panel de Cédigo, busque el método showResult.

FEl método showResult contiene una sentencia que asigna la propiedad
result.Text a una representacion de cadena del pardametro answer.

Llamadas a métodos

iLos métodos existen para utilizarlos! A un método se le llama por su nombre para
pedirle que realice su labor. Si el método requiere informacién, especificada por
medio de sus pardmetros, es necesario suministrarla. Si el método devuelve in-
formacién, especificada por medio del tipo devuelto, es necesario estar preparado
para capturar dicha informacion de alguna forma.

Sintaxis de llamada a un método

La sintaxis para realizar una llamada a un método en C# es la siguiente:
nombreDeMetodo (listaDeArgumentos ..., )

B El nombreDeMetodo debe corresponder exactamente con el nombre del mé-
todo al que se realiza la llamada. Recuérdese que C# es un lenguaje que dis-
tingue entre maydsculas y mindsculas.

B La /istaDeArgumentos proporciona la informacion opcional que acepta el mé-
todo. Es necesario proporcionar un argumento para cada pardmetro y el valor
de cada uno de ellos debe ser compatible con el tipo del pardmetro corres-
pondiente. Si el método al que se estd llamando posee dos 0 mds pardmetros
s necesario separar los argumentos por comas.

Importante Es necesario escribir los paréntesis en toda llamada a un método,
incluso aunque se esté llamando a un método sin argumentos.

Por ejemplo, a continuacién aparece de nuevo el método sumarValores:

int sumarvValores(int pi, int pd)
{
7
}
El método sumarValores posee dos pardmetros int, por lo que hay que realizar la
llamada con dos argumentos int separados por comas:
sumarvalores (39, 3) // correcto
Si se intenta realizar una llamada a sumarValores de cualquier otra forma, lo mds
probable es que no se tenga éxito:

// error de compilacidén, no hay paréntesis
// error de compilacidn, nimero de argumentos insuficiente
// error de compilacién, mimerc de argumentos insuficiente

(*39","3"} // error de compilacidn, tipos eguivocados
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El método sumarValores devuelve un valor int. Dicho valor int se puede utilizar
en cualquier lugar en que sea posible usar un valor inz. Por.ejemplo:

resultade = sumarValores (39,3); // en la parte derecha de una asignacidn

mostrarResultado

Ambitos

{sumarvalores (39,3)); // como argumento de ofra llamada a método

El ejercicio siguiente utiliza de nuevo la aplicacion MathsOperators del Capitulo 2.
Esta vez se examinan algunas llamadas a métodos.

Llamadas a métodos

1. En la carpeta \Visual C# Step by Step\Chapter 3\Methods, abra el proyecto
Methods.

2. En el Explorador de soluciones, haga clic con el botén secundario del raton
en la entrada Forml.cs y, a continuacion, haga clic en Ver cddigo.

3. Busque el método calculate_Click.
Observe la cuarta sentencia de este método. Es la siguiente:

showResult (addvalues (1hs, rha) ) ;

4. En el panel de Cddigo, busque el método showResull.
La dnica sentencia de este método es:
result.Text = answer . ToString(};

Observe que la llamada al método ToString utiliza paréntesis aunque no exis-
te ningln argumento.

Consejo Es posible realizar llamadas a métodos que pertenecen a otros objetos
anteponiendo al método un prefijo con el nombre del objeto. En el ejemplo, la ex-
presion answer.ToStrin g() realiza una llamada al método ToString que pertenece al
objeto answer.

Se ha visto que es posible crear una variable dentro de un método. La variable s
crea en la sentencia que la define. Las sentencias del método que aparecen poste-
riormente pueden utilizarla una vez que el método haya finalizado, aunque la va-
riable desaparezca. En otras palabras, juna variable s6lo se puede utilizar en cier-
tos lugares cuando es visible! Existe un conjunto de reglas que determinan la

visibilidad de una variable y cuando es posible utilizarla, pero veamos en primer
lugar una definicién, la definicién de ambito.

Si un identificador se puede utilizar en un lugar determinado de un programa, s¢
dice que dicho identificador se encuentra dentro de ambito en dicho lugar, Para ex-
presarlo de otra forma, el 4mbito de un identificador es, sencillamente, la region
del programa en que se puede utilizar. E1 4mbito se aplica tanto a métodos como a

variables. El 4mbito de un identificador esta unido a la ubicacién de la declaracion
que presenta al identificador en el programa, como se verd a continuacion.

Lo =
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